Naszg przygode z GISem (Geograficzne Systemy Informacyjne) zaczniemy w programie QGIS. Wiecej
o programie mozna poczytac tutaj. Program pobieramy z strony https://qgis.org/pl/site/ i instalujemy
w sposob standardowy. Niniejsza instrukcja zostata przygotowana w wersji 2.18.27 i poczatkujgcym
,gisowcom” zaleca sie wykonanie ¢wiczenia w tej samej wersji. Inne wersje s3 w 100% tak samo
skuteczne w tym co mamy zrobi¢ ale moga sie nieco rézni¢ grafikg, ustawieniami menu i miec
dodatkowe funkcjonalnosci, ktore bedg wymagaty wpisania jakis parametrow. Aczkolwiek to tylko
sugestia - nie wymog. Bezposrednio link do tej wersji na windowsa 64-bitowego jest tutaj. A tutaj link
do strony z wszystkimi wersjami na wszystkie systemy.

Na wstepie trzeba dodad kilka uwag o zasadach lokalizacji danych na dysku twardym. Miejsce, w ktérym
zapisane sg dane uzywane i przetwarzane przez program QGIS jest bardzo istotne. Znaczaca wiekszosc
problemoéw zwigzanych z tym, ze ,co$ nie dziata” lub program sie zawiesza i odmawia postuszenstwa
wigze sie tylko z jednym aspektem zapisu danych na dysku - nazwy plikdw lub folderéw nie moga
zawiera¢ polskich znakéw diakrytycznych oraz spacji. Drugi, rzadszy ale niemniej wazny powdd
niestabilnosci programu to miejsce zapisu plikdw. Plikdw zawierajgcych warstwy GIS nigdy nie trzymamy
w folderze Pulpit / folderze na Pulpicie. Rzeczywista lokalizacja folderu Pulpit brzmi na ogot:
C:\Nazwa_uzytkownika\Documents and settings\Desktop. Jezeli nazwa uzytkownika zawiera polskie znaki
(mamy komputer nazwany np. imieniem, pseudonimem lub zdrobnieniem z polskim znakiem - Rafat,
Z6twik, Witu$ etc.), to przy wiekszosci czynnosci program bedzie odmawiat postuszeristwa. Dla potrzeb
pracy z plikami GIS tworzymy folder bezposrednio na partycji dysku twardego. Jezeli mamy wiecej niz
jedng partycje, to mozemy dane trzymac poza partycjg systemowa; w przypadku jednej partycji bedzie to
folder o lokalizacji C:\ GIS_MTG_instrukcja.
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Po zainstalowaniu programu na pulpicie pojawi sie taka ikonka . Klikamy w nig i otwieramy
program (na pulpicie moze tez pojawic sie folder z zbiorem skrétéw do réznych modutéw QGISA — w
tym tym).

Projekt Edycja Widok Warstwa Ustawiena Wiycdd Wekior Raster Bazydanych Wihtemeds MMOGIS ¢ Geoprocesng Pomoc

85 & ? v v v 0] 'Y =
v % —

menu

7 i-

&

panel
przegladarki

L 2]
»u

4 paski narzedzi plotno mapy

panel

/ warstw

F
4

4

pasek stanu

-

Wspdirzedne 0.382,0.578 |®] s | 1:1857600 | % obrst 0,0 S X Rendeyy Qersciae @


https://gis-support.pl/co-to-jest-qgis/
https://qgis.org/pl/site/
https://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.18.27-1-Setup-x86_64.exe
https://qgis.org/pl/site/forusers/download.html

Okno gtéwne programu podzielone jest na kilka czesci, ktére mogg by¢ do pewnego stopnia
konfigurowane przez uzytkownika. Widocznos¢ paskdow narzedzi mozna dostosowaé, wigczajac lub
wytgczajgc poszczegdlne z nich w menu [Widok->Paski narzedzi].

W dolnej czesci ekranu znajduje sie pasek stanu i on jest kwintesencjg tego typu programow.
Wyswietlane sg na nim od lewej strony: wspodtrzedne kursora (podawane w uktadzie aktualnego
projektu, my bedziemy pracowaé¢ w tzw. ukfadzie Poland92 o kodzie EPSG 2180), przetgcznik
wyswietlania zakresu mapy lub wspétrzednych kursora, aktualna skala mapy, kat obrotu mapy,
przetgcznik renderowania (aktualizacji podgladu) mapy, aktualny uktad wspétrzednych projektu
(wywotujacy okno dialogowe uktadu wspdtrzednych) oraz ikona obszaru powiadomien i
komunikatéw.

1. Otwieramy nasz pierwszy projekt. Z tg instrukcjg w folderze (folder_QGIS) dostarczony jest
plik o nazwie moj_pierwszy_projekt GIS. Otwieramy go. W lewym gérnym rogu klikamy Projekt-
>0twoérz i wybieramy 6w plik potwierdzajgc wybér klawiszem otwoérz.
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2. Otworzyt nam sie projekt gdzie w panelu warstw (po lewej stronie) predefiniowane jest kilka

zrédet, ktore wykorzystamy w toku dodawania naszych map katastralnych do uktadu wspotrzednych.
Do projektu dodano juz:

- drogi (wszystkie)

- granice obrebow ewidencyjnych, ktédrymi de facto sg granice wsi, matych miasteczek i dzielnic w
duzych miastach

- granice gmin

- wszystkie rzeki

- budynki

- numeryczny model terenu, ktéry jest plastyczng mapga podtoza bez warstwy roslinnos¢, budynki,
infrastruktura itp.

- ortofotmape

- i mape topograficzng z dynamicznym dopasowaniem skali do widoku, tzn. im jestesmy blizej obiektu
tym mapy o wiekszej skali sg fadowane do widoku.

Aby wtaczyé/wytgczyé warstwe nalezy klikngé/odklikngé przy niej ptaszka. Oczywiscie, do widoku
mozna doda¢ dowolng warstwe znang z dawnej uzywanych drukowanych map topograficznych (np.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Uk%C5%82ad_wsp%C3%B3%C5%82rz%C4%99dnych_1992
https://gis-support.pl/co-to-jest-epsg/
https://www.youtube.com/watch?v=kz4qs34VPr0

Tu trzeba przypomnieé, ze warstwy w GISie widoczne sg jak warzywa na kanapce. Jesli rzodkiewke
przykryjmy satatg to rzodkiewka nie znika tylko jest niewidoczna. Na przyktadzie powyzej mamy
wiaczong mape topograficzng a nad nig model terenu. Model terenu jest widoczny bo jest wyzej. Pod
nim jest mapa topograficzna i wytgczajgc ptaszka modelu (czerwona ramka) ukaze nam sie owa mapa
topograficzna.

3.

Whpisywanie map w uktady wspdtrzednych, znane tez pod nazwami kalibracja i
georeferencing, przeprowadza sie za pomocy narzedzia georeferencer. Operacje ta
sprowadza sie do wyszukania punktéw referencyjnych na skalibrowanej juz mapie i
przypisaniu ich wspoétrzednych do punktow/obiektéw na mapie bez tych informacji. Tak
przeprowadza sie kalibracje zwtaszcza w przypadku zdjec lotniczych i map historycznych bez
siatki wspdtrzednych na tresci mapy i w obliczu braku ramki z wspdétrzednymi na granicach
tresci.

W przypadku drukowanych map seryjnych (czego jednak nie dotyczy ta instrukcja ale dla
porzadku trzeba wspomnieé) wykorzystuje sie inny, duzo fatwiejszy i precyzyjniejszy sposdb.
Przygotowuje sie zestaw punktéw kalibracyjnych w oparciu o widoczne na skanie przeciecia
siatki uktadu wspdtrzednych. Wymagana do tego celu jest jedynie wiedza, jaki uktad
wspotrzednych zostat zastosowany na mapie (w Polsce moze to by¢ uktad Borowa Gdéra 1925,
Putkowo 1942, Krassowski 1965, World GeodeticSystem - 84 lub Panstwowy Uktad
Wspdtrzednych Geodezyjnych 1992/2000) oraz w jakich jednostkach jest on przedstawiony
(metry, kilometry lub stopnie). Informacje te powinny znajdowaé sie gdzieS w tresci
pozaramkowej arkusza mapy.
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Wiaczanie narzedzia GEOREFERENCER. Aby uruchomic¢ to narzedzie musimy zainstalowac
tzw. wtyczke. Owa wtyczka to nic innego jak napisany fragment kodu, ktéry zostat
umieszczony w sieci. Kazdy uzytkownik moze takie wtyczki pobrac i zainstalowac rozszerzajac
tym samym funkcjonalnosé bazowego oprogramowania. Jest to bez watpienia gtéwna zaleta
oprogramowania typu open source, jakim jest QGIS. Wtyczki QGISa wraz z ich opisem mozna
znalez¢ pod adresem: . Obecnie jest ich w zasobach az 1600 i
ich ilos¢ zwieksza sie o okoto 200 rocznie.

Funkcje zarzadzania wtyczkami jest na pasku gérnego menu Wtyczki->Zarzadzaj wtyczkami.
Wchodzimy tam i w oknie wyszukaj wpisujemy nazwe wtyczki. Nastepnie zaznaczamy
wtyczke i w dolnej czesci okna klikamy ,,zainstaluj wtyczke”.


http://plugins.qgis.org/plugins/?page=60&&
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Georeferencer GDAL

Nadawanie georeferencji rastrom przy uzycu GDAL

Uruchamiamy modut programu QGIS - Georeferencer. W gérnym MENU wybieramy

Raster -> Georeferencer -> Georeferencer
) Georeferlrancerr-iolb};'g . e L T A T
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W oknie otwieramy skan mapy. PI|k -> Otworz Raster. W nowym oknie wskazu1emy mlejsce
zapisu pliku ze skanem na dysku twardym i klikamy 'Otwérz'. Nawigacja po rastrze odbywa
sie w typowy sposdb, tj. kétkiem na myszce przyblizamy i oddalamy widok a tapka przesuwa
obraz w kazdym kierunku.

Przystepujemy do dodania punktéw referencyjnych. Punkt referencyjny to miejsce na mapie
katastralnej, ktérego wspotrzedne jestesmy w stanie ustali¢ w oparciu o ortofotomape, mape
topograficzng, mape granic miejscowosci, model terenu czy jakiekolwiek inne Zzrédto. Musza
to by¢ przynajmniej 4 punkty potozone jak najblizej rogdw mapy. Zanim zaczniemy warto
wiaczyé etykiety, tzn. jaskrawe okienka, w ktérych dobrze widoczne beda wprowadzone
wspotrzedne i kolejne numery naszych punktow (jest to ustawienie opcjonalne).

Wybieramy Ustawienia (w menu na samej gérze) -> Konfiguracja georeferencji, Zaznaczamy
opcje "Pokaz ID" i "Pokaz wspotrzedne" i akceptujemy 'OK'.

Teraz wybleramy narzed2|e Dodaj punkt’.

l > LG >’
[ T
i klikamy na rastrze katastru tam gd2|e chcemy wprowadzi¢ wspotrzedne. W tym przypadku
ustalono punkt referencyjny na rogu kaplicy widocznej w katastrze i na ortofotomapie.
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Po kliknieciu na punkt pojawi nam sie okienko ,, wpisz wspodtrzedne”. Na tym etapie mozemy
je wpisaé jesli posiadamy (np. zapisane gpsem w czasie rekonesansu terenowego) ale
¢wiczenia zaktada ze ich nie mamy dlatego klikamy w ,,z obszaru mapy”.
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| which correspond with the selected point on the image. Alternatively, diick the button with icon of a
pencil and then dlick a corresponding point on map canvas of QGIS to fill in coordinates of that
point.

X [ Wschéd

a nastepnie klikamy na punkt referencyjny na ortofotomapie. Po tym kliknieciu wspétrzedne
XiY powinny pojawi¢ sie w odpowiednich rubrykach. Akceptujemy OK. Pierwszy punkt mamy
dodany.

0
X 653115.477140
Y 230802.706334

7. Kolejne punkty. Punkt drugi ustalono na skrzyzowaniu dwdch istniejgcych do dzis drég, ktére
doskonale widoczne sg na modelu terenu.

A

ol 1
X 653121.435649

1
I Y 231670.832036 X 653121.435649

Y 231670.832036




10.

Trzeu punkt to znow skrzyzowame drog, aIe wspo’rrzedne ustalamy z mapy topograficznej.
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X654551 974542 . )
MY 230754 168263 [ |X 654551974542
|y 230754 168263

Czwarty punkt to znéw skrzyzowanie drég. Punkt nie pewny, bo sg to drogi bardzo lokalne.
Argumentem ,za” jest zachowana granica lasu i ukfad sieci drogowej w najblizszym
sgsiedztwie. Opracowywany arkusza znajduje sie w srodku wsi wiec nie mozemy skorzystac z
warstwy z granicami miejscowosci a ponadto jest to dziat wody wiec brak jest i sieci rzecznej.
Cztery punkty to absolutne minimum. Sprawdzmy jaki daty one efekt.

X 654682 637685

> : 7 Y 231724531283 | X 654682637685
o Y 231724531283

o =
O —— N

Majac punkty referencyjne nalezy ustawic¢ parametry. W tym celu wybieramy Ustawienia (po
lewej wzgledem ,,dodaj punkt”) -> Ustawienia przeksztatcenia.

Na poczatek ustalmy:

- Typ przeksztatcenia - Wielomian 1 (powinien by¢ ustawiony domysinie)

- Metoda resamplingu — Liniowa (powinna by¢ ustawiona domysinie)

- Docelowy uktad wspétrzednych - Uktad EPSG:2180 (ETRS89 / Poland CS92) (powinien by¢
ustawiony domysinie)

- Raster wynikowy. Tu klikamy w trzy kropeczki i wybieramy miejsce na dysku oraz nadajemy
nazwe dla pliku docelowego.

Reszta bez zmian.
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Parametry przeksztalcenia Fitr ;
e Ostatnio uzywane ukiady wspéirzednych
e Uklad wspshzednych Authority D I
ingu
* \Wygenerowany uklad wspdirzednych (+proj=tmerc +at_0=0 +..  USER:100001
Docelowy uklad wspéirzednych *Wygenerowany uktad wspéirzednych (+proj=tmerc Hat_0=0 +... USER:100000
'WGS 84 / Pseudo Mercator EPSG:3857
Ustawienia wyniku WGS 84 / UTM zone 30N EPSG:32630
: T WGS84 / UTM zone 37N EPSG:32637
Raster wynikowy E:/ moj_kataster_probal (] WGS 84 / UTM zone 125 EPSG:32712 l:_
Kompresja {None '] WGS 84 / UTM zone 34N EPSG:32634 g
L R, A T G ETRS89 / Poland €592 EPSG:2180
Tylko utwérz plik $wiatowy (przeksztalcenia liniowe) a o S “L‘
]
[T Uzyj 0 dia przezroczystosd, jezeli wymagane
Dostepne uklady wspéirzednych [7] Ukryj nieaktuaine
[] ustaw docelowa rozdzielczosé ki
Pozioma 300,00000 Ukiad sepczednych futhogty 1D 3
""" = ETRS89 / NTM zone 9 EPSG:6149
s LN E ETRS89 / NTM zone 9 (deprecated) EPSG:4859 | ife
ETRS89 / Poland C52000 zone 5 EPSG:2176 L4 I
Raposty ) ETRS89 / Poland C52000 zone 6 EPSG:2177
Utwérz mape PDF =] ETRS89 / Poland C52000 zone 7 EPSG:2178
s = ETRS89 / Poland C52000 zone 8 EPSG:2179 \
il ETRS39/ Poland C592 EPSG:2180 ¢ LI
[¥] Wezytaj po zakoriczeniu < | : (] »
[Tabg| Wybrany ukfad wspéhrzednych: ETRS39 /Pdan@ ir
il +proj=tmerc +at_0=0 +on_0=13 +k=0,9993 +x_0=500000 +y_0=-5300000 +elps=GRS80 +towgsd4=0,0,0,0,0,0,0
7 || +units=m +no_def
7] il
E]] 7 i = |
= [ ok ][ Ay ][ pomoc | I [ oc | kg ][ Pomoc | /

Po dokonaniu tych ustawien program oblicza o ile nadane wspétrzedne odbiegajg od
potozenia z zatozeniem, ze obraz (skan) nie ma znieksztatcen — btagd oszacowania. Jezeli
jestesmy pewni, ze dokfadnie nadalisSmy wspodtrzedne i punkty referencyjne sg idealnie
trafione, to wartosc ta jest btedem wynikajgcym z znieksztatcen papieru i skanowania. Jezeli
bytby brak jakichkolwiek znieksztatcerh opracowywanego skanu to wartosc ta pokazywataby o
ile sie pomylilismy wybierajgc punkt referencyjny na katastrze i przypisujgc mu wspétrzedne.
W praktyce btad ten dynamicznie zmienia sie w kazdym punkcie balansujgc pomiedzy jednym
i drugim skrajnym przypadkiem. Tylko doswiadczenie i czujnos¢ pozwalajg wyeliminowac na
tym etapie najbardziej ,btedogenne” punkty referencyjne. Eliminuje sie je po prostu
wyltgczajgc punkt poprzez odznaczenia ptaszka po lewej stronie. Aby to jednak uczyni¢ nalezy
sprawdzi¢, w ktérej czesci skalibrowanej mapy dopasowanie do warstw referencyjnych
(budynki, rzeki, drogi itp.) jest najmniejsze/najwieksze. Dlatego klikamy w przycisk ,wykonaj”
(czerwona ramka). Czekamy na wynik. Przeliczony arkusz pojawi nam sie w gtéwnym oknie
QGISA jako kolejna warstwa.
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Tabela punktdw kontrolnych GCP
Widoczny D Zrédiowy X Zrédiowy Y Docelowy X Docelowy Y dX (pikseli) dY (pikseli) Blad oszacowania (pikseli)
0 1010.88 -1214.1 653121 231671 36.4228 101.977 108.287
[FJ 1 644,09 -5910.77 653122 230800 -35.2619 -98.7271 104.835
¥ 2 9185.07 -8654.93 654767 230324 21.873 61.2405 65.0294
@ 3 9489.99 -1524.96 654683 231725 -23.0338 64,4907 68.4807

Pierwsze obliczenia zazwyczaj bywajg orientacyjnymi. Tak tez jest w tym przypadku.
Obliczenia pokazaty, ze w lewym gérnym rogu sie¢ drég wyraznie odstaje od tego co widac na
katastrze. Oznacza to, ze nasze skrzyzowanie w tym miejscu ,przeniosto” sie nieco i musimy
znalez¢ lepszy punkt albo zrewidowaé nasze ustalenia. W lewym dolnym rogu dopasowanie
jest natomiast najlepsze, dlatego ze kaplica jak stata tak stoi i takie punkty referencyjne s3
najwartos$ciowsze.



* |X 653109.300637 |
Y 231695.683379

X 653122.234961

| |Y 230800.308397 |-

Niedsberen.

T lnssemis . Corum . dect M

| X 654682 637685
Y 231724531283

X 654571.605956
Y 230740.868636 [

12. Wracamy do georeferencera (jego okna powinno by¢ gdzie$ pod c;knem_é’féwnym QGlSa) i

usuwamy punkty generujgce najwieksze btedy (wystarczy wytgczy¢ ptaszka) i dodajemy

nowe. Punkty juz dodane mozemy tez przesuwac @ Warto takze je zapisa¢ na tym etapie

. Po dokonaniu zmian znéw klikamy , Wykonaj”. Oczywiscie mozemy tez w konfiguracji

zmieni¢ metode resamplingu, przeksztatcen i nazwe pliku.

W tym przypadku, po dodaniu zaledwie dwdch punktéw i poprawieniu lokalizacji dwdch
kolejnych btad oszacowania spadt do kilkunastu metréw a dopasowanie na catym arkuszu

znacznie sie poprawito.
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Tabela punktéw kontrolnych GCP
Widoczny D Zrédiowy X Zrédiowy Y Docelowy X Docelowy Y dX (pikseli) dY (pikseli) Blad oszacowania (pikseli)
0 2421.44 -1842.33 653391 231573 -3.22445 -6.05001 6.85563
@ 1 644.09 -5910.77 653122 230800 15.8043 11.7084 19.6689
7 2 8434.74 -6743.96 654552 230754 -14.2445 -8.13288 16.4028
7 3 9439.99 -1524.96 654683 231725 15.7771 -2.0445 15.908
7 = 7409.07 -777.571 654289 231831 -2.50076 14.0914 14.3869
7l 5 1008.02 -1210.28 653122 231671 -11.2117 -9.57241 14.7422
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Jezeli jesteSmy usatysfakcjonowani kalibracjg to zamykamy georeferencera (gdy zapyta czy
zachowac dane klikamy ze tak). Jesli nie wracamy do kroku 12.
Jesli btagd oszacowania wynosi 20 metrow oznacza to, ze z takg doktadnoscia mozemy sie
spodziewac lokalizacji historycznego obiektu w terenie. Nalezy tu jednak zaznaczyd, ze jest to
wartos¢ srednia liczona pomiedzy naszymi punktami. Pomiedzy nimi moze sie wiele dzia¢,
mogg by¢ skurczenia papieru i jego mocne naciggniecia co na duzym dystansie moze sie
wzajemnie znosic¢ - czyli na krétkich odlegtosciach btad oszacowania bytby znacznie wiekszy.
Dlatego wazne jest zeby punktédw referencyjnych byto jak najwiecej i rozmieszczonych w
miare rownomiernie. Bezwzglednie nalezy dazy¢ do znalezienia pierwszych czterech punktéow
referencyjnych jak najblizej rogédw mapy katastralnej, a w kolejnych krokach zageszczac
siatke.
Po zamknieciu projektu w kazdej chwili mozemy do niego wréci¢. Nalezy otworzyc
georeferencera, doda¢ mape rastrowg (otworz raster), dodac juz ustalone punkty (otwérz
punkty kontrolne) i kontynuowaé optymalne dopasowywanie naszego katastru.
Kolejnym krokiem, ktory nie jest niezbedny ale moze by¢ przydatny w przypadku wpisywania
w ukfad wspodtrzednych wiecej niz jednego arkusza, jest obcieciem zbednych tresci
nachodzgcych na siebie na granicy opracowan.
Aby tego dokona¢ musimy stworzy¢ tzw. maske czyli narysowac obszar, ktéry chcemy wycigé.
Z gérnego menu wybieramy Warstwa->Twdrz warstwe->Nowa warstwa Shapefile (shapefile
to nazwa formatu pliku taka jak .docx jest w wordzie a .xIs w Excelu)

¢ QGIS 2.18.27 - moj_pi rojekt |
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Projekt Edyca  Widok Ustawienia Wtyczki  Wektor  Raster Bazy danych W internece dzetsaka SCP Geoprocesing  Pomoc
q-] @ ¢g® (;4'6 4 Twdrz warstwe Y |%"  Nowa warstwa Shapefile... Ctrl+5hift+N E‘ -l

W nowootwartym oknie musimy ustawi¢ tylko dwa ale kluczowe parametry. Typ danych
ustawiamy jako poligon oraz uktad wspoétrzednych na ten o kodzie EPSG2180 (ustawiamy
poprzez dwuklik na wybranym ukfadzie). Akceptujemy, po przyci$nieciu OK i OK. Otworzy



nam sie okno zapisu nowotworzonego pliku. Dajmy nazwe np. maskal i zapiszmy najlepiej w
folderze, w ktérym jest obraz rastrowy opracowywanego arkusza.
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ETRS89 /Poland CS2000 zone 6 EPSGi2177
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Teraz nalezy wybrac¢ narzedzie ,tryb edycji” (niebieska ramka) a nastepnie ,dodaj obiekt”
(czerwona ramka) i klikajgc lewym przyciskiem myszy obrysowac tresé, ktérg chcemy wycigcé.
Aby zakonczy¢ rysowanie trzeba klikngé prawym przyciskiem myszy. W oknie atrybuty obiektu,
ktére wyskoczy gdy zakonczymy rysowanie, wpisujemy kolejny numer ID, np. 1. Po akceptac;ji

OK. obrysowany do wyciecia teren zostanle wypetniony kolorem zastaniajgc tresé katastru.
[ QGI5 21827 - moj_

\f" Panel warstw g X r!‘g, i f g
b B
O vA®TE-BRO [0
[+] | \_ . maska _instrukci: ‘ o e 5

Po zakonczeniu rysowania klikamy znéw na o’fowek (n|eb|eska ramka) i potwierdzamy, ze
chcemy zachowac zmiany.

Teraz przystepujemy do wtasciwego etapu wycinania. Wybieramy z gérnego paska menu
Raster->Ciecie->Kadrowanie.

W oknie, poprzez nacisniecie przyciskdw WYBIERZ ustawiamy:

- plik, ktéry chcemy wycigc i jego nazwe po wycieciu wraz z lokalizacjg

- tryb kadrowania, zaznaczamy ,warstwa maski” i jesli nasza maska nie wskoczyta
automatycznie to poprzez WYBIERZ wskazujemy jej miejsce na dysku

- zaznaczamy tworzenie kanatu alfa i ciecie do zasiegu krawedzi

- wyswietlanie po zakonczeniu. Wtedy dociety obraz wskoczy nam automatycznie do panelu z
warstwami.

Q AR
—_—
Plik zrédtowy (raster) moj_kataster v
Plik wynikowy moj_kataster_wyciety L[ml
[”'] Oznaczenie braku danych |0 =
Tryb kadrowania
(©) zasieg l @ Warstwa maski I
Warstwamaski maska1 v‘ Wybierz... l
[¥] Twérz kanat alfa

[¥] Przytnij zasieg wyniku do zasiegu krawedzi tnacej

© Zachowayr Tasta T Ustaw $¢ pliku wyé

| [¥] wyswietl po zakoriczeniu |

| gdalwarp -q -cutline E: /wystapienie_MTG kataster/maska_instrukcja.shp -crop_to_cutline - E]
dstalpha -tr 0.183392518699 0.183392518699 -of GTiff
E:/wystapienie_MTG kataster/01b_nowy.tif
E:/wystapienie_MTG kataster /0 1b_nowy_wyc.tif
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Jezeli wszystko zostato zrobione zgodnie z instrukcjg to po kliknieciu OK. i odczekaniu kilku

chwil wycieta tres¢ mapy katastralnej pojawi sie w panelu warstw. Klikamy OK. i zamykamy
okno kadrowania.

Dodajac w sposdéb analogiczny do ukitadu wspoétrzednych kolejne arkusze a nastepnie

wycinajac je osiggamy cel jakim byto tACZENIA MAP KATASTRALNYCH. Na tresci te mozemy
natozy¢ dowolne warstwy.

]
@ Widok Warstwa Ustawienia  Wtycski  Wektor  Raster Bazy danych W internege dzetsaka SCP.
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15.Majac mapy wpisane w uktady wspotrzednych mozemy dokonywaé dowolnych poréwnan tresci:




Mozemy tez ustawic przezroczystos¢ katastru ustawiajgc go ,nad” np. ortofotmapg. Aby to uczynié
nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy na mapie katastralnej w panelu warstw a nastepnie wybrac
Wtasciwosci-> Przezroczystos$¢ i ustawi¢ preferowang wartos¢ zatwierdzajgc prze klikniecie OK.
| T AN POk P T
et Y 3 '3

Lista pksed przezroczystosd
‘ Czerwony  Zelony  Nebiesk Procent przezroczystosa

16. A co z obszarem poza Polska? Jesli jest to kraj UE to ma geoportal tak jak my. Jesli jest to kraj

spoza UE sytuacja mocno sie komplikuje. Jesli chcemy przypisa¢c mape do uktadu
wspotrzednych np. w Ukrainie to na poziomie poczatkujagcym pozostajg nam de facto jedynie
ortofotmapy/zdjecia lotnicze dostepne w takich programach jak GoogleEarth. Wtedy za
punkty referencyjne mogg nam stuzy¢ tylko obiekty na takiej ortofotmapie/zdjeciu lotniczym
identyfikowalne. Instrukcja instalacji programu GoogleEarth znajduje sie ponizej. W takiej
sytuacji z jednej strony trzeba wpisywac w uktad wspotrzednych mapy katastralne a z drugiej
skany map topograficznych zeby mie¢ materiat do poréwnan (tutaj dostepne s3
przedwojenne WIGOwki). Oczywiscie wszedzie na $wiecie jest sporo pasjonatéw zajmujgcych
sie szeroko pojetym GISem i przejrzenie zasobdw internetu zasadniczo zawsze skutkuje
znalezieniem gotowych Ilub poétgotowych materiatéw. Sg tez serwisy takie jak
OpenStreetMap, w ktérych uzytkownicy dodajg tresci na mapie i tylko od nich zalezy
aktualnos¢ zrédta. Sa to jednak tematy duzo szersze i trudno je wyczerpaé w takiej kroétkiej
instrukcji.
Aby wpisa¢ w uktad wspédtrzednych mape katastralng z terenu dzisiejszej Ukrainy (a
pozostajgc w granicach tego co opanowaliSmy w tej instrukcji) wigcz w QGISie nowy projekt
(lewy goérny rog). Nastepnie otwdrz plik moj pierwszy projekt gis utm. Jest to baza do
wpisywania map w uniwersalnym miedzynarodowym uktadzie wspoétrzednych nazwanym
UTM (Universal Transverse Mercator). Dla lepszej orientacji w programie, po otwarciu
powinna wyswietla¢ sie granica Galicji oraz granice gromad, tj. jednostek samorzadu
terytorialnego w Ukrainie na wzdér naszych gmin (dla mniejszego obcigzenia tylko w czesci
galicyjskiej).
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http://polski.mapywig.org/news.php
https://plwiki.pl/Leksykon/Uk%C5%82ad_UTM

17. Otworz Georeferencera i zataduj swdj plik z dowolnego miejsca na Ziemi. Postepuj tak samo
jak w pkt.6 ale wspotrzedne dla kazdego zrédta musisz wpisaé odczytujgc wartosci z
programu GoogleEarth. Dodaj kolejne punkty i postepuj tak jak w przypadku danych dla
Polski.
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Enter X and Y coordinates (DMS (dd/mm ss.5s), DD (dd.dd) or projected coordinates (mmmm.mm))
which correspond with the selected pont on the image. Altematively, dick the button with kcon of a
dick

' x/wsm ¥ [psioc) 5530305 |

Widoczny D Zrédiowy X Zrédiowy Y Docelowy X Docelowy Y X (pikseli) dY (piksel)

TransformujBrak  1085,-5884  brak 341 509594

Podstawg dalszych dziatan jest posiadanie mapy wpisanej w uktad wspdtrzednych.
Skalibrowane mapy mozna eksportowac¢ do wielu formatéw, co w praktyce umozliwia ich
rozpowszechnianie i uzywanie przez szersze grono odbiorcéw. Popularnym formatem dla
skalibrowanej mapy jest rozszerzenie kmz/kml. To wtasnie pliki w tym rozszerzeniu
wyswietlane sg przez program GoogleEarth (poczytaj ponizej jak zainstalowaé ten program
jesli jeszcze go nie masz).

Jest kilka sposobdw umozliwiajgcych eksport do formatu kml, np. taki. My wyeksportujemy
nasz raster uzywajgc skryptu GDAL (jest to polecenie napisane w jezyku Pythona), ktéry co
prawda dedykowany jest kafelkowaniu (tiling) rastra ale to osobny temat. Mozna doczytac
np. tutaj. Przy okazji kafelkowania skrypt ten sprawdza sie bardzo dobrze w eksporcie do
kml’'a - gtéwnie dlatego, ze owe kafelki znacznie przyspieszajg tadowania danych do
programu.

W’chz z gornego paska narzed2|e GEOPROCESING

\Pro;ekt! Edycja W|d Warsf ' Ustawienia Wtyczki Wektor Raster Bazydanych W internece dzetsaka SCP
ST LLARPPRABIR @6 K
Uwaga. Jesli nie widzisz tego MENU wesz w WTYCZKI-> Zarzadzame wtyczkam| i wiacz
wtyczke Processing (tak jak w przypadku Georeferencera). Upewnij sie tez, ze masz wtgczona
wtyczke GdalTools.

“

Wiaczywszy Geoprocesing wpisz w oknie wyszukiwania nazwe naszego skryptu tj. gdal2tiles a
po jej wyszukaniu kliknij nan dwukrotnie celem otwarcia okna ustawien.

W nowo otwartym oknie wybierz arkusz, ktéry chcesz wyeksportowa¢ do formatu kml
(zielona ramka na rysunku ponizej) a nastepnie klikajac w 3 kropki wybierz folder, do ktérego
zapiszesz pliki (pliki - bo wygeneruje sie ich sporo dlatego dla kazdego arkusza warto zatozy¢
osobny folder)


https://archeogis.wordpress.com/2019/01/14/qgis-eksport-rastra-do-kmz/
http://terraobserver.blogspot.com/2009/11/byo-juz-o-pobieraniu-danych-z-serwisow.html

I [arkusz_wyciety 1 [EP56:2180] l

|Unuchom w trybie wsadowym...| gdal2tiles

This algorithm is based on the GDAL and.exe
module.

o)

b Parametry zaawansowane
The directory where the tile result is reated
E:\arkusz1

Polecenie konsol GDAL/OGR

For more info, see the module help

/@ Eksportuj/dodaj kokumny g.
%) Konwertuj raster
@ Otocka wypukia
& Rastenze
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gdal2ties.bat  E:/wystapierse_MTG ataster/01b_nowy_wyc.bFE:
\wystapienie_MTG\testy_kmz

You can add more algorithms to the:
toobox,
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Teraz wybierz PARAMETRY ZAAWANSOWANE (niebieska ramka), tutaj zaznacz jedynie opcje

jak na rysunku ponizej i potwierdz klikajagc RUN

/" gdal2tiles
Parametry | Plik zdarzery Uruchom w trybie wsadowym...| gdal2tiles
|arkusz_wydiety1 [EPSG:2180] T & | This algorithm is based on the GDAL amd.exe
~ module.
v
Tile cutting profile [optional] (]| For more info, see the module help
[mercaw
Metoda [optional]
[average

The spatial reference system used for the source input data [optional]
|

Zoom levels to render [optional]

['] Resume mode, generate only missing files [optional]
INODATA transparency value to assign to the input data [optional]

VOId automatic generaton o = : op!
URL address where the generated tiles are going to be published [optional]

Web viewer to generate [optional]

Il Generate KML for Google Earth - defaut for "geodetic” profile and "raster” in EPSG:4326 [opt

L= KT

[an

Title of the map [optional)

Copyright for the map [optional]

Google Maps API key from http://code.google

htmi [optional]

Bing Maps API key from https:/fwww.bingmapsportal.com/ [optional]

The directory where the tile result is created

<« | i

| 0%
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Chwile trzeba zaczekac i w wskazanym katalogu pojawi nam sie kilka folderéw i plikow, w
tym jeden o nazwie doc (doc.kml). To jest wiasnie nasz plik, ktéry pozwala na wyswietlenie
mapy w programie GoogleEarth. Po kliknieciu na nim dwukrotnie otworzy nam sie mapa w

programie (pod warunkiem ze mamy zainstalowa

ny GoogleEarth oczywiscie).

Uwaga. plik doc.kml dziata tylko w katalogu, w ktérym zostat zapisany, poniewaz korzysta z
pozostatych plikéw i folderéw. Wystanie samego pliku doc do kolegi/kolezanki jest bez sensu
bo plik nie zadziata. Jezeli chcemy komus przekaza¢ nasze dzieto nalezy skopiowadé caty folder



18. Zanim zaczniesz wpisywa¢ mapy katastralne w uktady wspotrzednych warto potrenowac na
terenie prostszym z duzg iloscig obiektéw o referencyjnych wspétrzednych i znanym
krajobrazie, gdzie ewentualne braki warsztatowe beda szybko weryfikowalne. Warto w
takich miejscach takze poeksperymentowa¢ z rdéinymi metodami resamplingu i
przeksztatcen. Dlatego do tej instrukcji dotgczono arkusz mapy twierdzy Krakéw w folderze
arkusze_do_treningu.

19. To co przedstawia ta instrukcja jest jedynie bardzo matym wycinkiem mozliwosci jakie daje
GIS. Przy ,grubszych” tematach i krétkich terminach warto sie zwrdci¢ oséb z wiekszym
doswiadczeniem. Dlatego na koniec chce doda¢, ze w strukturze Instytutu Geografii UP w
Krakowie funkcjonuje Zespét Badan Geoinformacyjnych, ktdry to Swiadczy komercyjnie ustugi
zbiezne z tym, co tutaj zostato omdwione i pokazane podczas spotkania.

20. Powodzenia!



Jak skorzystac z programu GoogleEarth?

Zacznijmy od tego, ze trzeba wej$¢ na strone https://www.google.pl/intl/pl/earth/ i wybraé wersje

na komputer (gdzie$ w potowie strony) i zainstalowac

« C @ googlep v £« O »

Google Earth Informacie  Wersje Earth Zasoby Wigcej w Earth ~ Otwérz Google Earth

Korzystaj z Earth na dowolnym urzadzeniu

Zobacz wszystkie wersje Earth

© 0 =)

Google Earth w przegladarce Google Earth na komorki Google Earth Pro na komputer

Na razie w Chrome, a wkrtce takze w innych 2wiedzaj $wiat jednym ruchem palca na Androidzie Tworz mapy dzigki zaawansowanym narzedziom na PC,

przegladarkach. lub iOS. Maca | komputery z systemen Linux.

Google Earth informacio  Wersje Earth Wigcej w Earth ~ Otwérz Google Earth

Twoérz mapy przy
uzyciu
zaawansowanych
narzedzi

Google Earth Pro na komputer to bezptatne
narzedzie dla uzytkownikow, ktérzy potrzebujq
funkcji zaawansowanych. Importuj | eksportuj
dane GIS oraz cofaj sig w czasie dzigki
zdjgeiom historycznym. Dostepne na
komputery PC, Mac | komputery z systemem

Linux

Pobierz Earth Pro na komputer

Nastepnie ZAAKCEPTUJ i POBIERZ. Trzeba otworzyé/uruchomié pobrany plik i postepowac zgodnie z
instrukcja (jest to bardzo intuicyjny proces).

=

Google Earth Pro

Po poprawnej instalacji na pulpicie powinna pojawic sie taka ikonka . Jezeli jest to jestesmy

w domu... Zrobione.

Przygotowatem dla Panstwa klika plikow w foldrze ,folder_GE”, ktére powinny utatwic zapoznanie sie
z programem — te same, z ktérych korzystaliSmy w powyiszej instrukcji. Sg to: granica Galicji
(galicja_GE), granice gromad (co$ na wzér naszych gmin) w galicyjskiej czesci Ukrainy
(gromady_UA_GE) oraz przygotowany w tej instrukcji arkusz katastru (kataster_GE_larkusz).
Woystarczy pliki te pobraé i klikng¢ nan - automatycznie otworzg sie one w programie GoogleEarth
(tym ktéry przed chwilg instalowali$my). Kazdg warstwe mozna wtgczad i wytgczac klikajgc ptaszki po
lewej stronie okna.



https://www.google.pl/intl/pl/earth/

Jezeli chcemy wykorzystywac program, jako zrédto punktow referencyjnych musimy ustawié ukfad
wspotrzednych w jakim program bedzie wyswietlat dane.

5 Google Earth Pro. pr—

Plik Edycja ﬂldnk- Dodaj Pomoc
¥ Szukaj 3

Pokaz trase Historia Widok 30 | Pamiecpodreczna | Wydeczki | Nawigaga | Ogéine
Y Mieisca Kolor tekstur Fitrowanie anizotropowe Rozmiar ikon i etykiet Trybigraficay,
» [ 1SS Moje migjsca
B Miejsca tymczasowe High Color (16 bitw) Wylaczone Male @ OpenGL
®) True Color (32bity) o) rednie ®) érednie DirectX
V| Kompresuj Maksymalne Duze Uzywaj trybu bezpiecznego
Wspdirzedne geograficzne Jednostki miary Czdonki Antyaliasing

Stopni dziesigtnych

® . Domysine systemowe Wylaczony
Stopy, mile Wybierz czcionke 3D ® Sredni

Metry, kilometry

Z kwestii technicznych chciatbym zwrdéci¢ uwage na jedna. Tak program, jak i przygotowany plik nie
wymaga zadnych ustawien (wszystko zapisane jest ,,w srodku” pliku i taduje sie automatycznie) ale
czesci moze przeszkadza¢ domysiny widok ukosny ustawiajgcy sie podczas tadowania pliku. Jest to
widok modny w ostatnich latach ale rozumiem, ze kto§ moze wole¢ widok ,,mapowy” czyli z géry, z
potnocy przy gérnej krawedzi. Zeby taki wtgczy¢ trzeba wybraé

WIDOK->Resetuj-> pochylenia i kompas

Zalecam tez wylaczenie wszelkich zbednych warstw (ewentualnie oprécz warstwy Miejsca gdzie
mozemy wyszukaé interesujgce nas obiekty). Aby to zrobié trzeba po prostu odznaczy¢ ptaszki w
panelu w lewym dolnym rogu (czerwone kéteczko na obrazku ponizej)

Plik Edycja Narzedzia Dodaj Pomoc
¥ Szukaj | ¥ Paseknarzedzi Ctrle AltsT
V' Pasek boczny Ctrl-Alt+B

Peiny ekran 1

Rozmiar widoku
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P U B s cone CteM
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(=0 ’a Migisd Atmosfera
Stofice

Zdjecia historyczne
Powierzchnia wody
Eksplorj

[ Pochylenie
Ustaw jako lokalizacje poczatkowa Kompas

Pochylenie i kompas

Podstawowa baza danych
B Powiadomienia

Miisca

= Zdjecia

= Drogi i transport

B Budynki 3D
Pogoda

W Galeria
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